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1 REMONTEE / SAISIE D’UNE FEUILLE DE RENCONTRE DU CHAMPIONNAT PAR EQUIPES .

La remontée via GIRPE ou la saisie des résultats pour une journée est ouverte 10 jours avant et reste disponible 48h
apres (rencontre le samedi : saisie possible jusqu’au lundi soir) pour les divisions nationales.

Pour les autres divisions les organismes fixent leur délai.

Tant que la journée est disponible, vous pourrez revenir sur votre enregistrement. Ainsi, en cas d’erreur, vous
pourrez vous-méme procéder aux rectifications.

Au-dela du délai autorisé, c’est I'organisme en charge des résultats qui pourra faire la saisie ou modifications.

C'est le club recevant qui doit effectuer la remontée via GIRPE ou la saisie.

1.1 Remontée d’'une feuille de rencontre via GIRPE

1.1.1 Récupération du pass-équipe

Pour chaque équipe de votre club, un pass-équipe est généré.
Celui-ci permet au responsable du club de donner ce mot de passe au capitaine de I'équipe afin qu’il remonte la
feuille de rencontres via GIRPE ou qu'’il saisisse les résultats dans SPID Mon Espace Club.

Dans Mon Espace Club.

Cliquer sur Sportifs, puis sur Pass- & S
Equipes - S

La liste des Pass Equipes s'affiche.

1.1.2 Remontée de la feuille de rencontre via GIRPE

La feuille de rencontre peut-étre remontée par :
- un responsable du club avec son identifiant et mot de passe d’accés a SPID Mon Espace Club
- le responsable de I'équipe avec son pass-équipe

2 ) O BRE N DRREEEe 0

Dans GIRPE, pour envoyer les v BRI CANASEAG? W/ CABNTTCIIVALBRETXPPGI  (  CAENTICS|CROUEVALAS!
résultats vers SPID, saisir soit les

codes du responsable du club, soit le :
pass-équipe du responsable de identiiant _
I'équipe " Mot do passo SPID vz [y

o1 pass dquipe

L
Veullez vous identifion _
—
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1.2 Acces ala saisie des résultats dans SPID Mon Espace Club

La saisie est a effectuer uniqguement si la remontée de GIRPE n’a pas été possible.

1.2.1 Accés avec une permission club

Dans Mon Espace Club, cliquer :
- soit directement sur I'équipe
concernée dans le cadre MES

EQUIPES dans le menu d’accueil, B
. . . W Mkanfies

- soit sur Sportifs, puis sur oy, s

Liste des équipes puis sur I'équipe e

concernée. i e

Se positionner ensuite sur la poule de
I’équipe

Cliquer sur @ en bout de ligne de la
rencontre pour accéder a la saisie de

la feuille de rencontre.
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1.2.2 Acces avec un pass équipe

A partir de I'écran d’identification
de Mon Espace Club,
https://monclub.fftt.com/login/
cliquer sur Résultats des épreuves
par équipe

Federation Frangaise
de Tennis de Table

BIENVENLUE SUR 5PID. ESPRCE MONCLUB

Résulzats des épreuves indridueses

Remplir les critéres de recherche
Organisme, Epreuve et Division.

Se positionner ensuite sur la poule de
I’équipe

Cliquer sur @ en bout de ligne de la
rencontre pour accéder a la saisie de
la feuille de rencontre.

CRITERES OE RECHERCHE

FEDE-FFTT - FED.OHampionnat de France par EculpesMasculin = FED_Nationale 1 messisr Phase 1

RESUCTATS ££5 POULES TABLERL EINAL ALITRES FARTIES

@
@
prmT. e e e
« T SAGENTANEETARD T ve ENTRES AR 5 @

Saisir le Pass-Equipe puis cliquer sur
Connexion.

DETRILS D'UNE RENCONTRE

COMNEXION RVEC UN COMPTE

|

EXION RVEC UN PRSS EQUIPE

|

FERMER
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1.3 Saisie des résultats

La saisie est a effectuer uniqguement si la remontée de GIRPE n’a pas été possible.

Possibilité de saisir uniquement le
résultat de la rencontre sans saisir la
feuille de rencontre en allant
directement sur I'onglet RESULTATS
et en saisissant le résultat de la
rencontre et en enregistrant.

DETRILS DUNE RENCONTRE

T Ll iy 8

[+] [T T [+ L i

i
DETRILS UNE RENCONTRE

Pour la saisie de la feuille de
rencontre, avant la saisie des
compositions d’équipes, si inversion
des équipes, cliquer sur * entre les 2
blocs des équipes.

= G
PR —— P b i - .
A Ls veine oen nivoats pac tiouics rseante 441 coverts 10 ars svant [n dete Srivie de la rencontie ¢ juaas i 20 jouts aorks celes
E AREITRE RTATAT:

- . L] =
B . E
- =
B - ) -

o AJOUTER UN JOUEUR e AJOUTER UN JOUEUR

Remplir les compositions d’équipes,
soit en saisissant le numéro de licence
du joueur, soit en cliquant sur = en
bout de ligne du joueur pour afficher
la liste des joueurs du club et en le
sélectionnant.

DETRILS ['UNE RENCONTRE

A Lsswiniw ces résutats st FEque receuints et uvarte 10 jo0e avent la cite Drbvun o6 I rencontre ot fUsaus 20 jeun apoes el
i 4 DEQ .,
‘;: oy =3 . e . 3
B a ¥ =
- =
: - z =
€ LJOUTERUN JOUEUR [+]
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Si saisie du numéro de licence, le nom
du licencié s’affiche. Appuyer sur la
touche Entrée pour passer au joueur
suivant.

Si affichage de la liste des joueurs
sélectionner le joueur.

LIEVROT Lec (818933 - 2244

é‘ ) IO TICETCE T =

SELECTIONNER UN JOUEUR

Des litiges s’affichent éventuellement.

Ala fin de la saisie des compositions
d’équipes, cliquer sur I'onglet
ARBITRES sans cliquer sur
ENREGISTRER.

DETAILS 'UNE RENCONTRE

A Ls e men vésitans par Piope recerants 01 oovene 10

° AJOUTER UN JOUSUR

FERMER ENREGISTRER

Saisir les numéros de licence.

Ala fin de la saisie, cliquer sur I'onglet
RESULTATS sans cliquer sur
ENREGISTRER

DETRILS D'UNE RENCONTRE

A Lo e sen rinctan g fdnome e ame st savects 1 s st s Saie gréses de 4 serome, ot e b o apree eate s

Cliquer sur Générer les parties

En bas a gauche s’affiche la liste des
raccourcis clavier a utiliser pour la
saisie des résultats.

DETHILS ['UNE RENCONTRE

PO DECLL KRBITRES BdsiTaTs
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Saisie des résultats avec le détail des
manches.

Entre chaque score de manche insérer
un espace.

Pour passer d’un champ a l'autre,

utiliser la touche tabulation =

APGENTAN BEPASC T 42 " ANTRES QAP

2458, Cue TS e /s
- warm e oy ya
] DEMANGEL Cedric CHAERLE Lo 568512 O #
ot -
Pour saisir les compositions des GemoTiee : 3 o

doubles, sélectionner les joueurs dans
la liste.

Puis cliquer sur v

Pour modifier les compositions,
cliquer sur # pour rouvrir les
compositions de doubles

SELLATS Freguns

DELAANGEL Cadng

ROBILLARD David

O
3

Si la rencontre se joue au score
acquis, les parties non comptabilisées
sont cochées automatiquement

Ala fin de la saisie cliquer sur
ENREGISTRER

MODIFIER UNE RENCONTHE

2.2 ROBILLARD Dawid CRAERLE Loun 8% | ra -
A LIEVROT Leo 1 0 CAVERON Na 88710 O Vi
SELLAIS Fredenc 1 ] BLANC Clemen: 589 O Vs

POES.LARD Do KORDOUTTS bascruas s812 o #
2 DEMANGEL Cedric CHAERLE Lows 56-8914 O rd
LIEVROT Leo & sf::: 8610 0O ;7
imome | 0 ames L o 7
An¥ LIEVROT Leo g VORCOUTTS tascmas 555 O ra
C-W DEMANSEL Cadec BLANC Clement 55128 |- W4
oix ROSILLARD Dame CAMERON Nt ¥ -] ra
28I BELLAIS Faders CHAZRLE Lowe Ex 2 -8 n 7
TR SAGENTAN BEVARD ANTIEES 0P
(> RE-SENERERLES PARTIES
RACCOURDS CLAVIER DRSPONELES ROTE RENCONTRE

ANNULER ENREGISTRER
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Possibilité d’effacer tous les résultats
pour reprendre la saisie a zéro en
cliqguant sur

RE-GENERER LES PARTIES

Pour avoir I'exhaustivité des litiges et
bralages sur la rencontre, aprés avoir
enregistré les résultats des parties,
revenir sur le détail de la rencontre.

En effet une partie des litiges et tous
les brhlages se calculent seulement
apres avoir enregistré la rencontre.

0 Faialhe S msconts o Arnires o Résolists o LRiges

1.4 Saisie d’'une rencontre avec remplacant

Si la formule du championnat
I'autorise et si la feuille de rencontre
utilisée ne permet pas saisir le
remplagant, possibilité de saisir un
remplagant en cliquant sur

@ AJOUTER UN JOUEUR

MOOIFIER UNE RENCONTRE

0 Frume coivnzonme [=] (3] o

o

On peut remplacer un joueur dans un
ou plusieurs simples ou entrer dans la
composition du double, en cliquant
surle # sur la partie ou les parties
jouées par le remplagant.
Sélectionner ensuite le joueur et

cliquer sur ¥ pour valider.

ABSRALL Jonan s e 553 7

BENEA s 12-8- E ra

ALAM Mt E550H Mt 7

ABGRALL Johan & ADE Mathan o BRI Wand £ EDOCS Y 1258 B ¥ 4
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